
 

 

Prot. n 
All’Animatore Digitale prof.ssa Salvo 

Ai Docenti 
Agli Assistenti Tecnici 

Alla segreteria didattica 
Al DSGA 

ATTI 
 

 
CIRCOLARE N. 372 

 
OGGETTO:        Calendario incontri: corso “Dalle figure alla realtà” – tecnologia di stampa in 3D 

PROGETTO: “Animatore digitale: formazione del personale interno” - “Azioni di 
coinvolgimento degli animatori Digitali” nell’ambito della linea di investimento 2.1 
“Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale 
scolastico” di cui alla Missione 4 – Componente 1 – del PNRR. 

 
In merito al percorso formativo in oggetto, si comunica ai docenti e agli assistenti tecnici che hanno 

effettuato l’iscrizione il calendario degli incontri 

 

 

 

 

 

 

 
 
Modulo 1: Introduzione alla stampa 3D come tecnologia e analisi di componenti e layout delle varie 
stampe esistenti. (durata 4 h)  
Modulo 2: Introduzione ai software necessari per la progettazione di un componente e per la 
preparazione del modello alla stampa. (durata 4h)  
Modulo 3: Avvio di una stampa in autonomia: le fasi di setup, preparazione ed avvio (durata 3h) 
 Modulo 4: Materiali adatti alla stampa 3 D, le loro proprietà, punti di forza e difficoltà (durata 4h) 
 Modulo 5: Modellazione di oggetti complessi, progettazioni multipare, stampa e assemblaggio di 
componenti e moderazione orientata alla tipologia stampante 3D (durata 5 h). 
 

Siracusa, 02/04/2024 

Il Dirigente Scolastico 

Prof.ssa Simonetta Arnone 

(firmato digitalmente) 

 

Data dalle alle MODULI Docente 

16/04 14:30 17:30 Modulo 1 ING. SCAGLIONE 

18/04 14:30 18.30 Modulo 1 e 2 ING. SCAGLIONE 
23/04 14:30 17:30 Modulo 2 e 3 ING. SCAGLIONE 
02/05 14:30 18:30 Modulo 3 e 4 ING. SCAGLIONE 

03/05 14:30 17:30 Modulo 4 e 5 ING. SCAGLIONE 
09/05 14:30 17:30 Modulo 5  ING. SCAGLIONE 
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